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Er war ein méchtiger, iiber alles erhabener, aber auch gefiirchteter Gott. Sie nannten ihn
Amun und er war einst der Konig aller Gotter, Herrscher iiber tausende von Planeten, mit
Milliarden von treuen Anhédngern und Untergebenen. Doch verlieh ihm seine Macht einen
unkontrollierbaren Wahn. Wie ein Rausch raubte ihm dies den Verstand und die Sinne und

das machte ihn verletzlich.

Nun war die Zeit fiir seine Widersacher und
einst neidvollen Untergebenen gekommen. Wie ei-
ne Seuche legten sich neue Legenden um grofsere
und méchtigere Gotter iiber die Welten und es gab
unzahlige neue Botschaften und Religionen. Da-
durch wurden zahlreiche Aufstinde entfacht und
es kam zu vielen blutigen Glaubenskriegen. Mil-
lionen seiner glaubigen Untertanen starben und
Amun wurde dadurch sehr geschwécht. Eine Grup-
pe ihm sonst stets treu untergebener Gotter sah
ihre Chance gekommen und sie stieffen Amun vom
Thron, wodurch Sie ihn zu einen Sterblichen mach-

ten.

Nachdem der grofse Amun nicht mehr Herrscher al-
ler Welten war, sollte es ein neues unantastbares Oberhaupt geben und viele meinten diesen
Platz fiir sich zu beanspruchen zu kénnen. Die grofen Gotter bekdmpften sich gegenseitig,
indem sie jeweils die Welten der anderen Gotter angriffen. Der Himmel gliihte und tiberall
waren nur noch Feuerregen und Blitze zu sehen. Viele Kdémpfe wurden ausgefochten und es
herrschten Zerstorung, Tod und Hass, bis ganze Rassen fiir immer ausgeldscht waren und
die Existenz aller Welten auf dem Spiel stand. Da beschloss eine Gilde weiser Gotter dem
ganzen Einhalt zu gebieten und die Entscheidung auf andere Weise geschehen zu lassen. Es

sollte ein gottlicher Wettkampf ausgetragen werden.



So wurde eine neue Dimension geschaffen, das Xenyoo.

In diese Dimension wiirde jeder der Gotter die Mog-
lichkeit haben aus allen Rassen zu wéhlen, die besten
Kéampfer aller Welten anzufiihren, sie zu trainieren und
sie je nach strategischen Fahigkeiten im Kampf gegen die
Kémpfer eines anderen Gottes antreten zu lassen. Jeder
Anwiérter soll seine Kémpfer ausbilden, sie mit Méch-
ten bestiicken und sein Geschick als Anfithrer und wah-
rer Herrscher unter Beweis stellen. Er selbst aber, so
bestimmten die Weisen, diirfe niemals in einen solchen
Kampf eingreifen. Keiner weifl wie sie sich vorbereiten
und wie viele Kémpfe ausgefochten werden, um den wah-

ren Herrscher aller Gotter herauszufinden.

Sie werden es sich nicht leicht machen und bis zur end-

giiltigen Entscheidung hart fighten, dem groften Triumph
des wahrhaftig Méchtigsten unter den Gottern und die

unanfechtbare Allmacht iiber alles was ist und was sein wird...
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